Rozdziat | ,
ZAPRAWA SKAUTOWA

Wskazdwki dla instruktordw

Wychowanie skautowe winno, o ile moznosci, odbywac sig w formie
oraktyczrych zajed, gier | zabaw.

Gry najlepiej organizowac jako spotkania zespofowe, przy czym zespolem
Test zastep. Zaden chlopiec nie moze byc biemym widzem, lecz musi brac
w grze czynny udzial.

Nalezy klasc zawsze silny nacisk na Sciste przestrzeganie prawidef, w ten
sposéb bowiem uczy sie karnosci,

Jezeli miejscowe warunki tego wymagajg, skautmistrz moze zmienic po-
dane w ksigzce prawidla gier.

Zebrane tu pomysly sq jedynie propozycjami. Mamy nadziefe, Ze instruk-
tor w oparciu o nie potrafi wymyslic szereg innych gier, zawodow i rozrywek.

Niektdre z opisanych tu gier oparto na grach podanych przez Thompsona
Setona w ,Ksigdze Puszczaristwa”. Pewna liczba gier nieskautowych zaczerp-
nieta jest z ksigzki ,,Social to Save”.

Ponizej podaje program pracy na kilka pierwszych iygodni, ktory nale
traktowad jako zupelnie nie wigzgcg propozycje.
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